
FICHE TECHNIQUE 

 
LUMIÈRE 
 
Zone 1 : aire principale de jeu (« plateau ») 
 
Face froide et chaude. 
Contres blancs  
Contres bleus (bleu nuit) 
Contres rouges (« hot ») 
Contres verts. 
 

NB. La lumière (les faces) ne doivent pas atteindre la zone 2 (musicien)/ ou très peu.  
 

Zone 2 : musicien  
 

Face blanche et latéral violet. 
 

Optionnel : latéraux indépendants face jardin et cour. 
 

Ponctuels  
– Tas de chaises à jardin :  

Douche blanche à jardin indépendante 
Rasant au sol à jardin indépendant. 

 
– Tas de chaises à cour : 
Douche blanche à cour indépendante 
Rasant au sol à cour indépendant. 

 

7 ambiances (dont un noir) 
46 effets 

 
SON 

 
Bande son (USB/ORDINATEUR) 

 
 2 Micros sur pied pour : 

Chanteur (assis sur chaise haute) 
Guitare.  

 
 

Pour plus de détails ou informations, contacter :  
 

DOMINIQUE BOURDIN  
06 15 12 00 79 
 

 


